
Spielregeln

Shuffleboard

4
3
2
1

Hänger

Dies ist der am 
weitesten 

entfernte rote 
Puck. Jeder Puck, 

der weiter entfernt 
ist, bringt keine 

Punkte.

3 Punkte

Auf der Linie 
ist nicht über 

der Linie

2 Punkte

0 Punkte

0 Punkte

0 Punkte

Zwei Teams, ein bis vier 
Spieler pro Team

Beide Teams schieben 
abwechselnd zur 
gleichen Seite

Pro Runde kann nur ein 
Team punkten

Zähle nur Punkte für 
Pucks, die weiter als 
der entfernteste Puck 
des Gegners liegen

Ein „Hänger“ bringt 
einen Bonuspunkt, also 
4+1=5 Punkte!

Das Team, das die 
Runde gewinnt, 
beginnt die nächste 
Runde

Das erste Team mit 15 
Punkten gewinnt


