
Spelregels
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Hanger

Dit is de verste 
rode puck. Elke 

puck verder dan 
deze scoort geen 

punten

3 punten

Op de lijn is 
niet over 

de lijn

2 punten

0 punten

0 punten

0 punten

Twee teams, één tot 
vier spelers per team

Beide teams schuiven 
om de beurt naar 
dezelfde kant

Per ronde kan slechts 
één team scoren

Tel alleen punten voor 
pucks voorbij de 
verste puck van de 
tegenstander

Een “hanger” verdient 
een bonuspunt, dus 
4+1=5 punten!

Het team dat de 
ronde wint, glijdt als 
eerste in de volgende 
ronde

Het eerste team dat 
15 punten scoort, wint


